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Overview

“Pulau Pelindung Tubuh” merupakan

buku interaktif untuk anak usia dini

yang mengajarkan anak dalam menjaga

tubuhnya. 

Pulau 
Pelindung

Tubuh

Batasan Perancangan

1. Buku edukasi interaktif ini dibatasi

untuk mengedukasi edukasi seksual pada

anak usia dini usia 3-5 tahun paska fase

phallic. 

2. Memberikan edukasi dalam bentuk

cerita dan interaktif.

terhadap pertanian dan tanamannya

3. Anak usia dini yang butuh edukasi

untuk mengenal, merasa aman, dan

belajar menjaga anggota tubuhnya.



Latar Belakang

Batasan Perancangan

Edukasi seksual pada anak usia dini adalah proses memberikan

pengetahuan, panduan, dan strategi pencegahan dari sebuah

masalah seksual yang seharusnya sudah diberikan kepada anak

sejak dini. 

Terlebih pada anak usia 3-5 tahun, mulai memiliki rasa ingin tahu

yang sangat tinggi, termasuk pada alat kelaminnya. Hal ini disebut

sebagai fase phallic, yaitu pertama kali mereka merasakan sensasi

seksual di kelaminnya (Sugiasih, 2011).

Ironisnya, masyarakat masih menganggap edukasi seksual

merupakan hal yang tabu dan orang tua masih bingung dalam

penyampainnya pada anak usia dini (Tampubolon et al., 2019).

Media pembelajaran untuk anak perlu interaksi dan visual yang kuat

untuk memancing daya ingat dan menjadi menyenangkan bagi

mereka. Media pembelajaran secara interaktif, sangat efektif dalam

mengingkatkan keterampilan anak usia dini (Ayu N, 2021).

Pulau 
Pelindung

Tubuh



Mindmap

Mindmap yang dibuat berdasar pada

judul tugas akhir, yaitu perancangan

buku interaktif edukasi seksual mengenai

cara menjaga diri pada anak. Ada

beberapa poin yang saya perluas di

dalam mindmap, seperti target audiens,

edukasi seksual, dan media hingga

ditemukan 3 keyword dan big idea.



Keywords & Big Idea

Nyaman Eksploratif Ceria

“Penjelajahan Seru dalam Ruang Kenyamanan”

Konsep: Buku interaktif edukasi seksual anak usia dini yang membantu

anak belajar dalam menjaga dirinya, dengan mengenal, merasa aman,

dan memiliki aturan dalam tubuhnya. Dengan membuat alur cerita dan

interaksi, buku ini memberikan ‘ruang' kenyamanan bagi anak,

memudahkan anak belajar dalam mengingat edukasi yang disampaikan.



User Persona

Lia Karmelia 

MOTIVATION

Mendapatkan edukasi seksual

melewati buku yang memiliki

alur cerita.

Mendapatkan edukasi seksual

melewati buku yang memiliki

interaktivitas.

PERSONALITY

Periang

Eksploratif

ABOUT ME
Anak usia 4 tahun yang berada di

fase phallic dan masa eksploratif,

dimana ia memiliki rasa penasaran

yang tinggi. Sehingga, perlu diberi

arahan dalam mengenal tubuh dan

menjaganya dengan edukasi

seksual.

Suka membaca buku

User Persona 1

TUJUAN
Mendapatkan edukasi dalam 

mengenal jenis kelamin, bagian

privasi  tubuh, merasa aman dan

nyaman pada tubuhnya.

FRUSTATION

Belajar edukasi seksual dengan

buku yang lebih banyak tulisan

dibandingkan visual

Imajinatif



User Persona

Sintia Marisa

MOTIVATION

Mendapatkan media dalam

memberikan anak edukasi

seksual dengan bercerita dan

interaktif.

PERSONALITY

Bijaksana

kreatif

ABOUT ME

Orang tua yang memiliki anak usia

4 tahun dan ingin mengajarkan

anak akan pentingnya edukasi

seksual sejak dini. Suka Membaca 

User Persona 2

TUJUAN
Orang tua yang ingin

mengajarkan anaknya dalam

menjaga, merasa aman, dan

memiliki aturan akan tubuhnya.

FRUSTATION

Sulit menemukan media edukasi

seksual yang menyenangkan

bagi anak.

tegas



User Persona Referensi Style Visual Karakter

Berikut merupakan moodboard visual

karakter. Dengan gaya semi realis, visual

sesuai dengan konten edukasi seksual

yang memerlukan anggota tubuh yang

nyata dan jelas agar anak mudah paham.

Walaupun terlihat nyata, semi realis

tetap memperlihatkan sisi imajinatif

untuk anak.



User PersonaReferensi Style Visual Background

Berikut merupakan moodboard visual background.

Menyesuaikan dengan alur cerita yang berada di pulau,

background visualisasi penuh dengan outdoor dan

nuansa alam.



User Persona Referensi Style Visual Cover

Berikut merupakan moodboard visual

cover. Dengan karakter yang berbeda-

beda, cover menyertakan seluruh

karakter sesuai dengan kepribadiannya.

Book spine digambarkan dengan pohon

agar terlihat suasana dalam ceritanya.



Colour Pallete Background

Colour Pallete Karakter

Colour pallete yang digunakan merupakan warna hangat yang

menggambarkan kehangatan dan kenyamanan pada visual yang

diberikan. Anak usia dini lebih paham dengan warna yang warm, bold,

dan vibrant, dibandingkan warna pastel. 

#3E4C26 #4295CB #83BFCE #99B73D #F2D948 #CA3A2E #DA4D2E

#21314F #48669E #D78E63 #D3B496 #C54638 #DA8A87 #3E231D #4E4D4C



Typography

A B C D E F G H I J K L M N
O P Q R S T U V W X Y Z

Little Kids Demo 

Digunakan untuk Judul dan 

penekanan pada bodytext 

A B C D E F G H I J K L M N

O P Q R S T U V W X Y Z

Chibook

a b c d e f g h i j k l m n
o p q r s t u v w x y z

a b c d e f g h i j k l m n

o p q r s t u v w x y z

Digunakan untuk bodytext 

dalam cerita 



Ilustrasi dan referensi

Background Rumah



Background Pulau

Ilustrasi dan referensi

Referensi background menggunakan

suasana alam, dengan pepohonan, taman

dan air terjun. Memberi kesan indah pada

latar situasi di pulau dan hutan. 



Background Pulau

sketsa dan ilustrasi

Berikut merupakan beberapa

contoh sketsa dan hasil ilustrasi

pada background.



Cover Buku

sketsa dan ilustrasi

Berikut merupakan sketsa dan

finalisasi cover buku. Cover buku

dibuat dengan ukuran 18x25,5 cm

dengan book spine 3x25,5 cm.

Cover dibuat dengan menonjolkan

masalah utama yaitu, perjalanan

Dona dan Doni yang sedang dikejar

oleh monster angin. Tuan Beo

digambarkan di belakang buku

sebagai penyelamat Dona dan Doni.



Karakter Dona

Dona adalah anak usia 4 tahun yang

memiliki karakter ceria dan manja. Dona

memiliki rambut keriting dan

menggunakan pita berwarna merah, untuk

memberi kesan ceria. Pakaian yang

digunakan, dress merah jambu dengan

gaya baju “overall” yang identik dengan

baju anak kecil. 



Karakter Dona

Sketsa alternatif dan
Referensi



Karakter Dona

Finalisasi

#D3B496 #C54638

#DA8A87 #3E231D



Karakter Doni

Doni adalah anak usia 4 tahun yang

memiliki karakter aktif dan berani. Doni

memiliki rambut keriting dan

menggunakan topi perahu kertas

berwarna cokelat. Pakaian yang

digunakan, kaos biru dengan celana

pendek yang merepresentasikan anak

laki-laki yang suka bermain. 



Karakter Doni

Sketsa alternatif dan
Referensi



Karakter Doni

Finalisasi

#21314F #48669E #D78E63

#D3B496#3E231D



Karakter Monster Angin

Monster angin adalah karakter ‘jahat’

dalam cerita. Monster angin diibaratkan

sebagai orang jahat di dunia nyata yang

melakukan penyimpangan seksual kepada

anak-anak dengan rayuan.



Karakter Monster Angin

Sketsa dan Referensi



Karakter Monster Angin

Finalisasi

#4E4D4C #CDCDCD #FFFFFF



Karakter Tuan Beo

Karakter Tuan Beo adalah karakter

burung yang ramah dan cerdas. Tuan beo

berperan sebagai penyelamat dan

pemberi informasi dari Dina dan Doni. 



KarakterTuan Beo

Sketsa dan Referensi



Karakter Tuan Beo

Finalisasi

#4295CB #F2D948

#CA3A2E #DA4D2E



Konten Buku

Berikut merupakan beberapa konten buku

yang sudah di mock up.



Layout Buku

Layout yang digunakan adalah

multicoloumn layout, dengan

mengutamakan coloumn grid. Grid  diatur

dengan 6 rows dan 4 coloumns.

Menggunakan margin di tiap sisi 1,5 cm

agar mengurangi resiko gambar

terpotong.



Media Sekunder Merchandise

Merchandise yang dibuat yaitu, kaos,

pin/bros, dan sticker pack. Merchandise

dijual di toko buku bersama media utama

dan dijual di E-commerce.



Media Sekunder Cetak dan Promosi

Media cetak dan promosi yang digunakan

yaitu, xbanner, poster, dan brosur.

Xbanner akan dipajang di Toko Buku

Gramedia, poster akan dibagikan di

sekolah Paud/daycare, dan brosur akan

dibagikan kepada orang tua dan guru.



Media Sekunder Permainan

Permainan magnet pasang akan dijual

bersama dengan media utama dan

merchandise di toko buku dan e-

commerce.

Permainan tersebut membantu anak

dalam mengingat informasi yang sudah

disampaikan pada buku. Dengan

menempelkan magnet sesuai dengan

intstruksi.






